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Aide du logiciel Hot Potatoes V.3 

JJaannvviieerr  22000000 

  
Installation de Hot Potatoes :  http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked  

  
Avertissement : Ce manuel d’utilisation ne contient que l’explication des menus qui ont 
été expérimentés lors des activités réalisées en classe durant la recherche 
« @pprentissage et utilisation d’Internet ». 
  
  
• A l’ouverture du logiciel, vous obtenez l’écran ci-dessous. A partir de cet 

écran, plusieurs actions sont possibles. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
Vous pouvez donc, à partir de ce premier écran, choisir le type de questions que 
vous désirez créer. Lorsque ce choix est fait, vous avez accès à des interfaces 
particulières pour chacune des questions. Nous allons vous les présenter une à 
une dans les pages suivantes. 

Vous pouvez accéder 
à un tutoriel en 
anglais qui vous 
expliquera comment 
utiliser le 
programme. 

Vous pouvez 
accéder à 
une aide en 
anglais. 

Vous pouvez 
quitter le 
logiciel. 

Vous permet 
d’accéder au 
programme de 
création de 
« questions à 
choix multiple ». 

Vous permet 
d’accéder au 
programme de 
création de 
questions 
ouvertes 
courtes. 

Vous permet d’accéder 
au programme de 
création de questions 
du type « phrase à 
remettre dans 
l’ordre ». 

Vous permet d’accéder au 
programme de création 
de « mot croisé ». 

Vous permet 
d’accéder au 
programme de 
création de 
questions du type 
« appariement ». 

Vous permet 
d’accéder au 
programme de 
création de 
questions du 
type « texte à 
trous ». 
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L’interface « JQuiz » 
Création de questions ouvertes 

 
 
 
 Vous pouvez 

entrer ici le 
titre du 
questionnaire. 

Vous pouvez écrire ici 
l’énoncé de la question.

Vous pouvez écrire ici les différentes possibilités de 
réponses que vous acceptez. Vous pouvez ne pas remplir 
l’ensemble des 4 possibilités qui vous sont offertes. 
Mais, attention, pensez qu’une majuscule peut tout 
changer ! 
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• Une fois les questions encodées vous devez les enregistrer dans 
un fichier : 

• Ciquez sur File. 
• Cliquez sur Save as … . 
• L’écran suivant apparaît : 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Vous pouvez voir ce que donne votre exercice en le plaçant sur 

le web : 
• Cliquez sur File. 
• Cliquez sur Export to Web. 
• L’écran suivant apparaît : 
 

 
 

     2. Cliquez sur enregister. 
 

1. Insérez le nom que vous 
voulez, mais notez le pour 
pouvoir vous en souvenir 
(vous en aurez besoin 
plus tard !). 

 

     
2.  Cliquez sur enregistrer. 

1.  Insérez le nom que vous voulez, 
mais notez le pour pouvoir vous en 
souvenir (vous en aurez besoin plus 
tard !). 
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• Vous obtenez alors l’écran suivant (qui vous demande si vous désirez 
voir votre questionnaire maintenant). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
• Laissez un peu de temps à l’ordinateur pour effectuer ce que vous lui avez 

demandé et il vous présente le questionnaire que vous venez de créer. 
 
 
Ainsi, suivant le type de questionnaire que vous avez créé (QCM, questions 
ouvertes, mots croisés ou textes à trous) vous obtiendrez le résultat attendu. 

 

 
 
 
Cliquez sur Yes. 
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L’interface « Jcross » 
Création de mots croisés 

 
 

Vous pouvez maintenant inscrire les mots  
sur le quadrillage proposé. Cliquez sur la 
case où vous désirez placer votre première 
lettre et inscrivez-la dans cette case. 
Ensuite, cliquez sur une autre case et 
indiquez une autre lettre, et ainsi de suite.  
Ci-dessus un exemple vous est présenté. 

Vous pouvez écrire ici le titre du questionnaire. 

Pour insérer la définition de chaque mot placé dans le quadrillage, vous devez cliquer 
sur Add Clues. 
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En cliquant sur Add Clues, l’écran suivant apparaît : 

 
 
 
 
 
 

Dans la case « définitions », il vous suffit de rédiger la définition correspondant à chaque 
mot. Lorsque vous avez indiqué toutes les définitions, pour terminer, cliquez sur Ok. 
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L’interface « Jcloze » 
Création de textes à trous 

 
 
 
 
 
 

Vous pouvez écrire ici le titre du 
questionnaire. 

Vous pouvez rédiger, ici, le texte complet du texte à trous. 

Pour insérer des trous dans votre texte, vous devez sélectionner (à l’aide de la 
souris) le premier mot du texte que vous voulez faire disparaître. Quand ce mot est 
sélectionné, vous devez cliquer sur Gap. 
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• Si vous avez cliqué sur Gap, l’écran suivant apparaît : 
 
 
 
 
 

Ainsi, votre premier « trou » correspondra au mot « vous ». L’ordinateur sait que c’est 
la bonne réponse que vous attendez. 
 
Vous pouvez dire à l’ordinateur que d’autres réponses peuvent être acceptées (pas 
obligatoire). Pour ce faire, inscrivez ces autres réponses dans les cases (Alt) en-
dessus. Pour finir, clique sur OK. 
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L’interface « JBC » 
Création de QCM 

 
 
 
 
 

Vous pouvez écrire ici le 
titre du questionnaire. Vous pouvez écrire ici 

l’énoncé de la question. 

Vous pouvez passer à la 
question suivante ou revenir à 
la précédente. 

Vous pouvez écrire ici les  
différentes propositions de 
solutions de la QCM. 

Vous pouvez 
cocher ici la 
réponse exacte. 

Vous pouvez écrire ici les 
Feed back (commentaires 
si la réponse est choisie) 
pour chacune des 
solutions. 
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♦ Vous pouvez changer les commentaires (présentés dans la version 
originale en anglais) … en allant cliquer sur Option, puis sur Configure Output 
du premier écran proposé pour chaque type de questionnaire. 

 
Changez les commentaires en vous aidant des écrans suivants. Pour passer de 
l’un à l’autre, il suffit de cliquer sur les différents signets présentés sur le dessus 
de l’écran. 
Ces écrans diffèrent en fonction des types de questions. Nous vous proposons ci-
dessous, en exemple, les écrans commentaires relatifs aux QCM. 
 
 
 
 
 

 
Après le dernier changement, cliquez sur le bouton Accept puis cliquer sur 
Yes dans le petit écran qui apparaît. Et le tour est joué ! 
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